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Indledning

Fremtidens TekX handler om livslang laering med det lange lys pa fremtiden og demokratisk dannelse i
arbejdet med og forstaelsen af teknologier og innovative- og kreative processer. Ambitionen er en rgd trad
fra dagtilbud, skole, ungdoms- og familieliv til pensionisttilveerelsen samt fritidslivet, og der vil derfor veere
fokus pa, hvordan der kan skabes en bevaegelse frem mod, at TekX kan vaere feellesskabets rum for virkelyst
og skabertrang for alle borgere i Redovre Kommune.

Centralt star ogsa en endnu sterre grad af involvering af forskellige bidragsydere med formalet om at skabe
flere partnerskaber og samarbejdsflader til lokale virksomheder, og dermed kunne udfolde ambitionerne i
‘Sammen om Rgdovre’ til fulde.

Barne- og Kulturforvaltningens erfaringer understetter, at TekX's saerlige rammer for kreativitet og innovation
og teknologiske muligheder bliver efterspurgt af savel forskellige grupper af borgere og akterer fra det
lokale foreningsliv m.fl. Der er dermed allerede bred interesse for TekX at bygge videre pa i udviklingen og
udbredelsen af fremtidens TekX til alle borgere og flere aktarer.

Dette bilag understgtter den politiske sagsfremstilling om fremtidens TekX.. Bgrne- og Kulturforvaltningen
har en raekke erfaringer med efterspargslen pa TekX, som har dannet grundlag for en videreudvikling i
udviklingsprojektet ‘TekX 2.0 - Sammen skaber vi Redovre'. | nedenstdende praesenteres 5 mulighedsrum,
der blev udviklet pa baggrund af borgerperspektiver og gnsker til fremtidens TekX. Dette Bilag illustrerer
saledes, hvor Berne- og Kulturforvaltningen er i udviklingsprocessen.

Udviklingsprojektet ‘TekX 2.0 - Sammen skaber vi Redovre’ har lagt stor vaegt pa borgerinddragelse og

prevehandlinger som afsaet for skabelsen af fremtidens TekX.




Data og samskabelse ved brug af konklusionsstigen

TekX skal summe af samskabelse og fzelles idéudvikling bade i konkrete initiativer, indsatser og rammer. Det
kraever facilitering og brug af data for at videreudvikle Redovre Kommunes DNA i form af samherighed, open
space og faellesskaber pa nye mader.

Som varktgj benytter vi konklusionsstigen som udgangspunkt for belysningen af, hvorledes verdensbilleder
dannes, data udveelges og handlinger skabes. Konklusionsstigen hjaelper i dette arbejde med at holde fokus
pa perspektivering og nuancering af:

* Hvad der observeres og indsamles af data?
+ Hvordan observationerne opleves og

udveelges? THE LADDER OF
\NFERENCE

+ Hvilken betydning og mening
observationerne og data tilleegges?

+  Hvilke meninger der dannes ud fra “Konklusionsstigen”
observationerne og data i forhold til de
antagelser, der skabes? Og hvilke handlinger, HANDLING *f
der gnskes og forventes? ‘

VERDENSBILLEDE

| modsaetning til TekX i dets nuvaerende form

benytter Bgrne- og Kulturforvaltningen med . vel;d‘e,:;isille;’ie
fremtidens TekX muligheden for kontinuerligt ctydernegetfor

at indsamle data gennem borgerinddragelse og KONKLUSION
prevehandlinger for at kvalificere udviklingen af
fremtidens TekX.
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Fremtidens TekX

Fremtidens TekX er et sted, hvor demokratisk dannelse, faglig indsigt og kreativitet i samspil med teknologi
er i fokus for alle borgere i Redovre Kommune. TekX er derfor et faellesskab i Redovre for store og sma med
plads til virkelyst og skabertrang.

HJERTET

Hjertet i illustrationen nedenfor afspejler mgdet mellem mennesker i trygge rammer med plads til
fejlmodighed, leg og leering. Kompasset saetter retningen for visionen og er med til at skabe ringene i vandet
fra kernen i form af de centrale indsatser pa skoleomradet til bevaegelser og indsatser, der raekker ud til alle
borgere i drene frem. Tilsammen skaber det kompassion for den enkelte og for faellesskaberne.

BORGERE
Fremtidens TekX kan og skal bidrage til at skabe rammerne for fortsat borgerinddragelse mhp. at skabe
kreative feellesskaber pa tvaers af alle generationer i Redovre.

FORVALTNING: BORGERINDDRAGELSE SKABER KOMMUNAL UDVIKLING
Dataindsamlingen i regi af udviklingsprojektet har identificeret to omrader, som fremtidens TekX kan
byde ind i:

« Udviklingen af kerneopgaver i de forskellige forvaltninger til gavn for og i samspil med borgerne

+  TekX som funktion og lokalitet udvidet i et borgerperspektiv

Rammen for kompetenceudvikling og borgerinddragelse: ‘TekX 2.0 - Sammen
skaber vi Redovre’

Hovedelementerne i udviklingsprojektet TekX 2.0 - Sammen skaber vi Rgdovre’ var et aktionslaerings- og
kompetenceudviklingsforlgb, der haruddannet 10 interne ledere og medarbejdere fra forskellige forvaltninger
i at kunne involvere borgere, eksterne interessenter og bidragsydere i udviklingen og kvalificeringen af
fremtidens TekX. Det interne team af medarbejdere og ledere har veeret pa opdagelse hos 200 borgere, der
har skabt tydeligere billeder af behov i fremtidens TekX.

For at m@de borgerne nysgerrigt, har kompetenceudviklingen taget udgangspunkt i tilgange og metoder fra

'‘Design thinking', der har problemlgsning som sit omdrejningspunkt, og som sigter mod at designe lgsninger

pa konkrete problemer eller behov. Tilgangen 'Design thinking’ indeholder kreative strategier til nytaenkning,

der udfordrer eget verdensbillede, samt varktgjer til
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‘TekX 2.0 - Sammen skaber vi Redovre’: Data fra
borgerinddragelse og prevehandlinger

| udviklingsprojektet ‘TekX 2.0 - Sammen skaber vi Redovre’ er der gennemfert interviews, workshops
og preovehandlinger med forskellige borgere, hvorved der er identificeret fem mulighedsrum. De fem
mulighedsrum blev ferst identificeret pa baggrund af den udvalgte data, der blev indsamlet og observeret
ved interviews af borgere og farste workshop.

En efterfolgende innovationsworkshop med borgere, forvaltninger pa tveers og lokale interessenter har
hjulpet med at skabe betydning og mening i mulighedsrummene, sdledes at de kan omsaettes til konkrete
prevehandlinger.

Den forste prgvehandling er gennemfart og antagelserne herom er behandlet af den tvarforvaltnings-
sammensatte kompetencegruppe, saledes at der ikke udelukkende antages ud fra en skolekontekst.

| arbejdet med udviklingen af fremtidens TekX fortsaettes arbejdet med borgerinddragelse og prevehandlinger
for at kvalificere dataudveelgelsen og udfordre de antagelser, der skabes Igbende pa baggrund af den
betydning og mening, der laegges i den indsamlede data.

Med udvidelsen af daglige brugere og aktiviteter i huset, som allerede er godt i gang, vil teamet pa TekX
blive udfordret i de antagelser, der Igbende bliver skabt og som danner grundlaget for de konklusioner, som
fremtidens TekX skabes pa baggrund af.




Borgernes indsigter
Behov og ansker til Fremtidens TekX: Fem mulighedsrum

e Tilgeengelighed: De borgere, der har vaeret interviewet og inddraget i udviklingsprojektet, har givet udtryk
for et gnske om, at TekX skal vaere fysisk og digitalt tilgaengeligt. Det indebarer dels et gnske om, at
TekX skal veere dbent bade hverdagsaftener og weekender, og borgerne giver endvidere udtryk for, at
stedet fortsat skal have en central beliggenhed og at det skal veere nemt at komme til med offentlig
transport. Ud over @nsker om den fysiske og digitale tilgeengelighed, laegges der hos borgerne ogsa vaegt
pa den mentale tilgeengelighed. Med den mentale tilgaengelighed henvises blandt andet til, ndr maerkbart
kendskab forbedres ved fx klar og forstaelig kommunikation eller "show off” af mulighederne, sa bliver
det nemmere at drage mod TekX, selvom det maske ikke lige ligger pa ens “normale vej".

e Mecerkbart kendskab: De interviewede borgere giver udtryk for, at der mangler viden og oplysning om TekX.
Herunder giver de udtryk for, at det er uklarhed om, hvilke muligheder TekX byder pa og at arsagen til
dette skal findes i en sproglig barriere. Der opfordres derfor til opmaerksomhed pa, at kommunikationen
til borgerne skal veere i et hverdagssprog, som kan forstas af alle borgere pa tveers af generationer. Af
centrale borgerperspektiver kan ogsa naevnes, at borgerne udtrykker, at TekX skal veere for alle borgere,
og piger naevnes som en vigtig malgruppe at adressere.

* Malrettede og dbne feellesskaber: Borgerne har gennemgdende givet udtryk for, at de gerne vil mades
i kreative feellesskaber, hvor der er mulighed for at skabe noget sammen, og hvor de kan mgdes om
interesser med nye mennesker og pa tvaers af aldre. Andre borgere giver udtryk for et gnske om, at man
gerne vil bruge TekX som et sted, hvor man kan deltage i aktiviteter sammen med familie eller venner.

* Kreative produktioner: @nsket om at bruge TekX til at lave forskellige kreative produktioner er ligeledes
gennemgadende blandt borgerperspektiverne, og der er gnsker om at producere ting, man kan tage med
hjem. Derudover udtrykker borgerne bade gnske om at kunne ga til fritidsaktiviteter, deltage i workshops,
temadage, konkurrencer og dbne vaerksteder. Der er altsa gnske om muligheden for at vaere kreativ pa
mange mader, hvor rammerne ikke begraenser.

* TekX'erne: Borgerne giver udtryk for, at personalet, TekX'erne, skal veere imgdekommende og hjelpsomme
og helt konkret sige 'hej’ og invitere ind i feellesskaberne, ndr en ny borger traeder ind i huset. De gnsker,
at der blandt andet skal vaere fagpersoner, som man kan spgrge om hjelp til at bruge husets faciliteter
og som kan laere fra sig. Der eftersparges ligeledes personale, der kan inspirere og vaere rollemodeller
uden ngdvendigvis at vaere eksperter, som guider og opfordrer borgerne til at kaste sig ud i noget nyt, og
skaber sammen med dem. Derudover gnsker de interviewede borgere, at huset skal vaere et aktivt sted,
der tager udgangspunkt i interesser.

Pa de felgende 5 sider gennemgds de fem mulighedsrum med centrale pointer og borgercitater.
Mulighedsrummene er kategorier, der samler de gennemgaende megnstre i borgernes indsigter og gnsker til
Fremtidens TekX.




TILGAENGELIGHED

(Q) Vigtige pointer fra feltarbejdet

- Abningstider - bdde weekend og aften
-  Central beliggenhed
-  Let tilgeengelig med offentlig transport
-  Udenders omrdde og aktiviteter
-  Brugerbetaling fx ved cafe og materiale

Citater fra feltarbejdet

Jeg kunne godt taenke mig
et steqd, hvor Jjeg kan gd til

billige alterngy it
e ativi _
tivitetor e fritidsak

Det ville vaere fedt for os —
iscer vores son som er vild
med 3D at Idne udstyr
med hjem, som Vi ikke
selv har rad til

Man skal kunne komme
0g ga som man Vil

Fedt at materialerne star
fremme sé man kan
blive inspireret

)

De gode sporgsmal

Hvordan udmenter tilgaengelighed sig
i fremtidens TekX?

Et faelleskab i Rodovre

TEK .x '- for store og smd&
med plads til
& | virkelyst s skabertrang RoDOVRE KoMMUNE | 3B



MAZARKBART KENDSKAB

Q) vigtige pointer fra feltarbejdet

- Der mangler viden og oplysning om stedet TekX
-  TekX er interessant pga. aktiviteterne
-  Der mangler et slogan
-  Stedet skal vcere for alle borgere — ogsa piger
- Hvad betyder TekX — det er uklart

Citater fra feltarbejdet

Jeg ville blive fanget hvis
der var en udstilling i RC
B//er pd de sociale medier

Jeg syr ikke derp;

Syr. yemm
foro’/ Vi ikke har t/'ngenee—
%eg kan goat lige at bruge

@nderne. Jeg bliver stojt

Altsa — det er godt
med et klart formdl

Jeg SYnes
: at de
OPlysninger o, ;7 C;an/er

tibue - KOMMune hayr o

De gode sporgsmal

Hvordan tydeliggores mulighederne?
Hvad skal der til for at involvere bredere?

onq

' for store og smd
L4 . med plads til

‘ virkelyst & skabertrang RopovrRE KOMMUNE h
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Et faelleskab i Rodovre



MALRETTEDE & ABNE FZALLESSKABER

(O) Vigtige pointer fra feltarbejdet

" - Borgerne vil gerne mades i kreative fcelleskaber

-  Borgerne vil gerne vaere sammen med nogen som
dem selv - eller venner og familie

- Borgerne vil gerne vaere sammen om at skabe, og
veere kreativ pd tvaers af alder, kon osv.

- Der er brug for faelleskaber der har fokus pd
udvalgte malgrupper

Citater fra feltarbejdet

Fedt hvis en type som Jesper
Buch kom pd TekX, og holdt
oplceg, sé kom jeg!

Fornemme at jeg kan
/o/c/rage med noget

Interesseret i at made
nye mennesker med
sammen interesse —
dejligt at mede menne-
Sker i netvoerk

Jeg vil ikke tage derhen
alene - kun med bgrnene

Det ville vcere fedt at
mades med andre
familier et sted, hvor vi

kan vecere trygge De gOde SpPor gsm&l

y Hvad er abne mairettede
feelleskaber for alle borgere i Rodovre og
hvordan far vi dem til at vokse frem?

Et fcelleskab i Rodovre

' for store og smd
C B | med piads ti
TEK x ‘ virke/loysf& skabertrang R ©DOVRE KO MMUNE h



KREATIVE PRODUKTIONER

(Q) vigtige pointer fra feltarbejdet

" - Kreativt sted - bdde grov - og fin

- kreativitet, samt analogt og digitalt

-  Producerer noget man kan tage med hjem
- Fritidsaktiviteter — at ga til noget

-  Enklub

-  Workshop - temadag - konkurrencer

-  Frileg

Citater fra feltarbejdet

Jeg vil gerne ky -
nne leje

udstyr meg hjem, og (jjet

er fedt gt man kagn bruge

maskiner manj
réd tif kke selv har

Jeg gad godt at veere 18
ar igen og smide skoene
og gad ind for at lege

Det kunne vcere fedt
med et dbent voerksted,
hvor man kan komme og
lcere hvordan man
gar.og gerne over flere
weekender

odcast. .
godt toenke mig

igen

De gode sporgsmal

Hvordan ser kreative producerende
faelleskaber ud?

Et feelleskab i Rodovre

¢ ’ ' for store og smd
EK. - med plads til
‘ virkelyst & skabertrang h
~~
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" - Det skal ikke lugte af skole
- Man skal fole sig hjulpet
- Man skal fole sig tryg og velkommen
-  Der skal vecere faglige personer der kan Icere fra sig
-  Det skal vecere et aktivt sted
= Det kan ogsd veere ung til ung drevet
-  Det mad ikke minde om uddannelse - det skal handle om interesser
-  TekX skal holde nye i hdnden

Citater fra feltarbejdet
Det at vise barnene teknologi

og det at lacere mere om det —
vil klart vaere en faktor for et

besog
Der skal vaere nogle
gode voksne

p

Behandle alle mennesker
som mennesker der kan lcere

Man kunne
S man ter
gang

have en mentor,
komme forste

Folk der arbejder der
Der skqy \, burde kunne lide at vcere
e :
man kan here N Vejlecer der

nVenQ'

Det skal vcere et sted
med mange indgange —
bdde fysisk og symbolsk

)/

( oer skal veere en def

siger hej-

De gode sporgsmal

Hvordan er interessante og relevante
madesteder og faellesskaber for unge 18+ dr,
og hvordan far vi dem til at vokse frem?

(Y
’ .' Et feelleskab i Rodovre
for store og smd
l EK'X.- e pladsi] RopDoVvRE KOMMUNE h
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2022 hvor er TekX nu?

Prevehandlinger

Ambitionen er, som tidligere beskrevet, at fremtidens TekX bliver et sted for alle borgere i Redovre Kommune
- og hvor alle inviteres ind i et rum for samskabelse, innovation og kreativitet, et rum der danner rammen

for virkelyst og skabertrang uden at saette begraensninger for den kreative taeenknings, sansers og hjerters
udfoldelse.

1 2022 har der vaeret igangsat en raekke prevehandlinger for at kvalificere den data, hvorpa fremtidens TekX
skabes og med henblik pa at kunne indfri ovenstaende ambition. Disse prgvehandlinger raekker ud over de
beskrevne indsatser i udviklingsforlgbet.

Af aktiviteter kan naevnes:

«  Borgeraktivitet; prgvehandling ifm. ‘Sammen skaber vi Redovre’ med fokus pa megdet mellem generationer

«  Barne- og elevnetvaerk (Mini X'erne)

«  SFO/KLUB; kompetenceforlgb for paedagoger

+ Jobcenter; Netvaerk for arbejdslgse akademikere

+ Jobcenter; Ungeenheden: Aktivitet for unge med fokus pa kreativitet og produktion

« Samarbejde med Rgdovre Bibliotek, som brobygger til Skoleomradet samt benyttelse af kompetencer og
faciliteter pa TekX, fx. bogklub for bern.

+  Velvaerdsteknologi samarbejde; deltagelse i arbejdsgrupper pa omradet i kommunen

+  Opstart af formidlings- og vidensdelingsopgaver ifm. brobyggerfunktion med fokus pa kendskab og digital
tilgeengelighed

+ Samarbejde med Redovre Kanalen mhp. skoleradio med bred elevinddragelse pa FM bandet

SIDE 11




Visionen for fremtidens TekX

Fremtidens TekX skal veere stedet, hvor borgere mgdes pa tvaers af generationer og interesser, hvor der i
medet medborgerne imellem gives mulighed for og rum til at udvikle og skabe nyt liv til kreative ideer gennem
mgdet med andre verdensbilleder.

| det kreative og udviklende mgde med nye medborgere, udfordres eget verdensbillede, og nye faellesskaber
far grobund for at vokse op, hvorigennem Rgdovre kan samskabes.

Broen mellem dagtilbud, skoler, klubber, frivillige, fritidsaktiviteter og alle medborgerne, der deltager heri,
skabes ved at veere faelles om, at fremtidens TekX danner rammen for de enkelte medborgernes aktiviteter
i det feaelles rum - TekX. Fremtidens TekX som faelles rum giver mulighed og plads til, at alle udfolder sig i
virkelyst, skabertrang og kreativitet ud fra hvert deres perspektiv, og broen bygges, nar forskellige verdener
medes i udfoldelsen og samskabelsen. Et eksempel pa dette er, nar den pensionerede snedker mgdes med
klubbarnet, der er i gang med at skabe til klubbens cafemiljg.

Med en dag, eftermiddag og aften, hvor overlappene er mange og flydende, skabes der muligheder for at bygge
bro mellem kommunens forskellige akterer. | dag- og eftermiddagstimerne abnes der op for et mgde mellem
leering gennem leg og kreativitet for kommunens dagtilbud og skoler side om side med forvaltningens arbejde
med at udvikle og skabe gennem kreative processer. Dette m@de overlapper med mgdet mellem klubbgrn og
paedagoger i legende og kreative udviklingsaktiviteter, som fortsaetter med forskellige fritidsaktiviteter, hvor
borgere i forskellige aldre og involverende frivillige er faelles om virkelyst og skabertrang.

16 - 22

TIDSRUM

Iveerkscetteri
foellesskaber
Ungdoms-

aktiviteter Uddannelses-

institutioner

Forvaltning
SKOLE Kreative
Undervisning e aber Lokale

og aktiviteter 8 ’ 6 for kommunal | erhvervsliv
—

med eksterne
partnere

udvikling og
borger-
TIDSRUM inddragelse

Frivillige

Dagtilbuds-

aktiviteter Jobcenter
- Ungeindsats

SFO/KLUB - Netveerk Foreninger

Borgeraktiviteteter

Familier og medet pa tveers
af generationer

SIDE 12







